
-1- 
 

        
 
                                                                                                               

 MarkĨzy n§vod na mont§ģ 

 
 
 
 
 

 Obsah: 
 
 strana 
 
 1 Bezpeļnostn² pokyny k mont§ģi 
 
  MarkĨzy s vĨsuvnĨmi rameny 
 2 Alanis, Sircoma, Yorika  (konstrukce s nosnĨm profilem) 
  4 Cover (kazetov§ bez nosn®ho profilu, samonosn§) 
   
  6 MarkĨzy se sklopnĨmi rameny  Union, Union-B, Union-K, Union-L 
 
 7 Fas§dn² markĨzy Ghibli  
 

 StŚeġn² markĨzy  
 11 Giardino 
 15        Millenium 
         
 21 Elektro-ovl§d§n² markĨz 
 
  
 31 Motor Somfy Sumea NHK RTS 
 32 ERTE  - M / ERTE  - E 
 34 Mont§ģ stŚ²ġky na markĨzy    
 
 
Bezpeļnostn² pokyny k mont§ģi 

- PŚed zah§jen²m samotn® mont§ģe si dokonale prostudujte n§vod k mont§ģi. 
- Pr§ci mus² prov®st patŚiļnŊ kvalifikovan² pracovn²ci, zaġkolen² pro pr§ci ve vĨġk§ch. 
- Mont§ģ markĨzy do 5 metrŢ mus² prov§dŊt min. 2 osoby. PŚi vŊtġ²ch rozmŊrech i v²ce pracovn²kŢ. 
- PŚi mont§ģi pouģ²vejte pŚimŊŚenŊ pevn® rozev²rac² ģebŚ²ky se zajiġtŊn²m proti samovoln®mu 

  roztaģen² Śet²zkem a s gumovĨmi patkami proti uklouznut², pŚ²padnŊ pouģijte leġen². 
- Pouģ²vejte pouze elektrick® n§Śad² a ġŔŢry odpov²daj²c² platnĨm bezpeļnostn²m norm§m. 
- Pozor ! Roztahovac² ramena markĨz jsou napnuty silnou vnitŚn² pruģinou, kter§ je dŢleģit§ pŚi 

  roztahov§n² markĨzy. Pokud mus²te rameno z nŊjak®ho dŢvodu demontovat, svaģte ji silnĨm 

  motouzem. Pracujte opatrnŊ, rameno mŢģe zpŢsobit silnĨ ¼der. 

 
UpevŔovac² materi§l (plat² pro vġechny typy MarkĨz) 
- nen² souļ§st² dod§vky, jeho typ je z§vislĨ na druhu pouģit® stavebn² konstrukce, rozhodne si   
  mont§ģn² firma. Je znaļnŊ nam§hanĨ, proto ho radŊji pŚedimenzujte. 
  NŊkter® z§sady: respektujte n§vody k pouģit² nakoupen®ho materi§lu, prach v otvoru sniģuje pevnost    
  kotvy, vyhĨbejte se ukotven² v bl²zkosti okrajŢ stŊn, rozevŚen² kotvy prov§dŊjte ve smŊru vŊtġ²  
  hloubky-pevnosti stŊny, pozor na dr§ty a potrub² ve stŊnŊ.  

PŚipojen² k s²ti mus² bĨt chr§nŊno pŚepŊŠovĨm jistiļem! 
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MarkĨzy s vĨsuvnĨmi rameny 
Alanis, Sircoma, Yorika  (konstrukce s nosnĨm profilem) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Pozn§mka:  
Pokud je markĨza dod§na v rozloģen®m stavu z dŢvodu pŚepravy nadrozmŊrnĨch n§kladŢ,  
pŚed instalac² mus² bĨt nejprve sloģena. Postup:  
 
- Ļ§sti v§lce nasuŔte na spojovn²k (pozor na dr§ģku pro l§tku, mus² navazovat).  
  Vyvrtejte a zanĨtujte 8 nĨtŢ na kaģdou stranu (Doporuļujeme).  
- PŚedn² profil spojte vsunut²m ļtyŚhranu 35x35 (J CKL) a pouze z vrchn² strany zajistŊte  
  samoŚeznĨmi ġrouby se zapuġtŊnou hlavou d = 4 mm. Doporuļujeme 4 ġrouby. 
- Nosn²k (J CKL 40x40) spojte zasazen²m ļtyŚhranu 35x35 (J CKL). ZajistŊte samoŚeznĨmi ġrouby  
  d = 4mm. Doporuļujeme 8 ġroubŢ na kaģdou stranu.  
- Do v§lce navl®kŔete l§tku, na konc²ch dr§ģek zajistŊte hmoģdinkou a ġroubem. L§tku  
  naviŔte na v§lec, pozor na spr§vnĨ smŊr n§vinu.  
- Navleļte na nosn²k podpŢrn® drģ§ky (slim§ky). NasaŅte na v§lec koncovky a motor,  
  drģ§ky upevnŊte k nosn²ku.  
- Symetricky rozloģte ramena a upevnŊte drģ§ky k nosn²ku.  
- Navleļte pŚedn² profil na volnĨ konec l§tky, pŚichyŠte jej k ramenŢm.  
- Navleļte vol§n na pŚedn² profil, l§tku i vol§n zajistŊte hmoģdinkami.  
- NasaŅte boļn² krytky pŚedn²ho profilu a zespodu je zajistŊte samoŚeznĨm ġroubem.  
- NasaŅte boļn² krytky markĨzy.  
 
UpevnŊn² nosnĨch konzol a vloģen² markĨzy  
 
- Ke kaģd® markĨze je dod§v§n pŚ²sluġnĨ poļet kotv²c²ch konzol odpov²daj²c² velikosti markĨzy  
  a pevnosti stavebn² konstrukce. Konzoly jsou dod§v§ny i se ġrouby na upevnŊn² nosn®ho profilu.  
 
- Nejprve promyslete rozm²stŊn² konzol na nosn®m profilu a na stavebn² konstrukci. Doporuļujeme  
  na markĨze poloģen® na zemi.  
  PŚed zamŊŚen²m peļlivŊ posuŅte, jak bude markĨza vypadat po rozvinut², aby nenar§ģela  
  do ģ§dnĨch ļ§st² stavby (stŚechy, okapu, hromosvodu atd.). 
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- NejdŚ²ve mus² bĨt um²stŊny krajn² konzoly. Doporuļuje se jejich um²stŊn² cca 20 cm od okrajŢ    
  nosn®ho profilu pobl²ģ drģ§kŢ ramen, kter® vyv²jej² krout²c² moment na nosnĨ profil. Takto se nejv²ce  
  eliminuje chvŊn² markĨzy pŢsoben²m vŊtru. ZbĨvaj²c² konzoly rozm²stŊte symetricky a rovnomŊrnŊ                
  mezi krajn²mi. 

 
- Na stavebn² konstrukci peļlivŊ oznaļte body pro upevŔovac² ġrouby. Pouģijte vodov§hu,  
  napnŊte provaz, zrakem zkontrolujte, jestli budou vġechny konzoly v jedn® linii. Ov§ln® otvory v   
  konzol§ch umoģŔuj² urļit® nastaven².  
 
- Podle stavebn² konstrukce mohou bĨt konzoly upevnŊny do zdi, do stropu nebo jinde, podle potŚeby.  
 
- UpevnŊn® nosn® konzoly jeġtŊ pŚekontrolujte napnutĨm provazem, vodov§hou a pohledem, zda jsou  
  v jedn® linii, pŚ²padnŊ nastavte pomoc² ov§lnĨch otvorŢ.   
 
- MarkĨzu poloģte tak, aby vĨsuvn§ ramena byly vespod, pŚichystejte ģebŚ²ky ke konzol§m na stŊnŊ.  
- Spolu a souļasnŊ zvednŊte markĨzu a vsuŔte nosnĨ profil do ukotvenĨch konzol.  
  Nastavte symetrii uloģen² a zajistŊte ġrouby. Doporuļujeme um²stit matice shora kvŢli vzhledu.  

 
   Nastaven² sklonu markĨzy                            

 
Z vĨroby je markĨza pŚednastavena se sklonem  
20 Á - 30 Á. PŚi potŚebŊ zmŊny sklonu postupujte n§sledovnŊ:  
 
- rozviŔte markĨzu  
- malou zmŊnu sklonu proveŅte ġroubem S1 na jemn®  
  dostaven².  
- vŊtġ² zmŊny proveŅte pŚesunut²m ġroubu S2 do jin®ho  
  otvoru. Dva sousedn² otvory znamenaj² skok o cca 15 Á. 
  Nastavte vodorovnost pŚedn²ho vysunut®ho profilu pomoc²    
  vodov§hy  
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 



-4- 
 

Cover (kazetov§ markĨza bez nosn®ho profilu, samonosn§) 

 
 
UpevnŊn² nosnĨch konzol a vloģen² markĨzy  
 
- Ke kaģd® markĨze je dod§v§n pŚ²sluġnĨ poļet kotv²c²ch konzol odpov²daj²c² velikosti markĨzy  
  a pevnosti stavebn² konstrukce. 
 
- Nejprve promyslete rozm²stŊn² konzol na nosn®m profilu a na stavebn² konstrukci. Doporuļujeme  
  prov®st na markĨze poloģen® na zemi. 
  PŚed zamŊŚen²m peļlivŊ posuŅte, jak bude markĨza vypadat po rozvinut², aby nenar§ģela do ģ§dnĨch  
  ļ§st² stavby (stŚechy, okapu, hromosvodu atd.). 
  PŚi rozm²stŊn² konzol respektujte pravidla, jak je pops§no na str. 3 
  

 
1.  Konzola na stŊnu                                          2. Vloģen² sestaven® markĨzy do konzol 
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3. Vloģen² ļtyŚhrann® matice do dr§ģ§ku kazety       4.  Vloģen² pr²tlaļn® podloģky k matici  

   
 
 
5. ZajiġtŊn² kazety ġroubkem do ļtyŚhrann® matice      6. Pohled na upevnŊnou markĨzu 

   
 
 
7. PŚezkouġen² funkļnosti markĨzy, nastaven² 
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MarkĨzy se sklopnĨmi rameny Union, Union-B, Union-K 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Ke kaģd® markĨze je dod§v§n pŚ²sluġnĨ poļet kotv²c²ch konzol odpov²daj²c² velikosti markĨzy  
  a pevnosti stavebn² konstrukce. 

 

Pro typy Union a Union-B jsou konzoly pŚimontov§ny na markĨze. Jejich vzd§lenost se d§ pŚesnŊ 

zmŊŚit a otvory pro kotv²c² ġrouby naznaļit na m²stŊ mont§ģe. Vodov§hou zkontrolujte vodorovnost 
naznaļenĨch dŊr. 
 
- UpevŔovac² materi§l nen² souļ§st² dod§vky, jeho druh je z§vislĨ na druhu pouģit® stavebn²   
  konstrukce, rozhodne si mont§ģn² firma. Je znaļnŊ nam§h§n, proto ho radŊji pŚedimenzujte. 
 
NŊkter® z§sady: respektujte n§vody k pouģit² nakoupen®ho materi§lu, prach v otvoru sniģuje pevnost 
kotvy, vyhĨbat se ukotven² v bl²zkosti okrajŢ stŊn, rozevŚen² kotvy proveŅte ve smŊru vŊtġ²  
hloubky - pevnosti stŊny, pozor na dr§ty a potrub² ve stŊnŊ. 

 

Pro kazetov® markĨzy typu Union-K jsou konzoly dod§ny oddŊlenŊ a upevŔuj² se stejnĨm 

postupem jako je pops§n na str. 3. Pro upevnŊn² do stropu je jednoduch§ konzola, pro upevnŊn² do zdi 
k n² patŚ² jeġtŊ pŚ²davn§ konzola tvaru L. Kazeta se pot® do konzol nastrļ² a dot§hne ġroubem. 

 

 
 
 
 
 

 
Ramena nasuŔte do pŚedn² liġty pŚi rozvinut® markĨze a oznaļte otvory pro ukotven². 
Ramena markĨz se montuj² dle proveden² buŅ do zdi nebo na z§bradl² balkonu, symetricky vŢļi ose 
vĨsuvu markĨzy, aby nesymetrie nezpŢsobovala z§vady v napnut² nebo n§vinu l§tky. 
Po namontov§n² jeġtŊ pŚekontrolujte vodov§hou vodorovnost, pŚ²padn® odchylky nastavte. 
U balk·novĨch markĨz se jeġtŊ do pŚedn² liġty nasunou oka slouģ²c² k zah§knut² o balkonov® rameno. 
 
 
Union L: Horn² konzolu pŚipevnŊte jako u Union/Union-B, ocelov§ lanka jako v n§vodu pro Ghibli I.  
V horn² konzole se vrt§ otvor pro ocelov® lanko v doln² ļ§sti v ¼rovni plnŊ navinut®ho v§lce.   
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Fas§dn² markĨzy Ghibli  
 
Verze s lankovĨm veden²m Ghibli 1                  Verze s vod²c²mi liġtami Ghibli 2 

         
 
 
 
UpevnŊn² markĨzy - kazeta a zajiġŠovac² vloģka 

 
 
 
Po namontov§n² konzol se kazeta vsune do dr§ģky v konzole, pŚitlaļ² se o konzolu a pak se zajist² 
vloģen²m pruģn® zajiġŠovac² vloģky do dr§ģky. 
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Mont§ģ Ghibli 1 s lankovĨm veden²m 

 
 
 
 
 
 



-9- 
 

Mont§ģ Ghibli 2 s liġtovĨm veden²m  
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Mont§ģ z venku nebo mont§ģ na stŊnu za pouģit² konzoly 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Pro markĨzu typu Ghibli III se pouģ²v§ stejn§ mont§ģ jako pro typ Ghibli II, ale vod²c² liġty se pŚ²mo 
vrtaj² do ġpalet, pŚ²padnŊ do r§mu okna.  
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Streġn² markĨzy 
Giardino 

 
1.  UpevnŊn² konzol na stŊnu 
 
 
 
Oznaļte upevŔovac² otvory na zeŅ 
podle konzol² s nasunutĨm v§lcem.  
Ve vyznaļen® poloze upevnŊte 
konzoly ke stŊnŊ, viz. obr.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Nasunut² horn²ho veden² na 
konzoly viz. obr. 2 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  Nasunut² bŊģcŢ na horn² veden² a pŚedn² liġty na beģce 
                                                                                                                                                  
                               obr. 3                             obr. 4 
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4. Nasunut² obloukŢ na horn² veden²,  zajiġtŊn² nerezovĨmi vruty 

 
  
   
 
 
 
obr. 5 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
5.  Mont§ģ svislĨch veden² 

 
Horn² veden² zvednŊte, nasuŔte do 
obloukŢ svisl® veden² a do nich patky. 
Nechte je st§t jako podpŊry. ZajistŊte 
nerezovĨmi vruty vġechny nasunut® 
ļ§sti. viz. obr. 6, 7 
 
 
 
 
 
obr. 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
obr. 7 


